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Toupie et Binou
Drôles d’histoires

Album, dès 12 mois
Dominique Jolin & Carole Tremblay
Éd. Dominique et compagnie (9€95)

Tiré de la série télé qui fait fureur 
au Canada, ce livre regroupe quatre 
histoires mettant en scène Toupie la 
souris et Binou le chat. Quatre petits 
récits complètement loufoques où 
notre joyeux tandem qui, confronté 
à des situations de la vie de tous les 
jours, ne manque pas de nous embar-
quer dans d’incroyables aventures ! 

Rendez-vous sur notre site 
www.bibouille.net pour gagner des 

albums de la collection Toupie et Bibou

L’école des lutins

Album, dès 3 ans
L. Van Ruymbeke, A. Clérisse, 
M. Rigaudie
Éd. Petit Glenat, coll. Vitamine (11€)

Entre Madame Alphabette qui 
enseigne comment déchiffrer les 
listes de cadeaux adressées au Père 
Noël, Monsieur Ramoneur qui ini-
tie à la descente de cheminée et 
Madame Klaxon qui donne des 
leçons de conduite de traîneau, les 
apprentis lutins ont à faire. Mais 
voilà que notre bon vieux Père Noël 
tombe malade. Annuler sa tournée ? 
Inenvisageable ! Ni une, ni deux, nos 
petits écoliers décident de passer 
aux travaux pratiques en se substi-
tuant, le temps d’une nuit, à notre si 
cher Père Noël…

Le temps des Marguerite 

BD, dès 10 ans
Vincent Cuvelier & Robin
Éd. Gallimard Jeunesse, 
coll. Giboulées (20€)

Deux jeunes fi lles âgées de 12 ans 
prénommées toutes deux Marguerite 
vivent dans la même maison de 
la même ville. Ce qui les sépare ? 
100 ans, rien de moins. L’une vit en 
1910, l’autre en 2010. Mais que se 
passerait-il, si l’espace de quelques 
jours, elles échangeaient leur vie ?
Un superbe récit où les regards 
croisés des deux fi llettes mettent 
en perspective les changements de 
modes de vie d’un siècle à l’autre.

Nassim et Nassima

Roman, dès 8 ans
Ingrid Thobois & Judith Gueyfi er
Éd. Rue du monde, 
coll. Roman du monde (10€50)

Nassim et Nassima vivent en 
Afghanistan, sur les hauteurs de 
Kaboul. Inséparables, ils effectuent 
ensemble les corvées qui ryth-
ment leurs journées : tirer l’eau à la 
pompe, acheter le pain, gagner quel-
ques pièces. Mais un jour Nassim ne 
se présente pas au rendez-vous… 
ses parents ont décidé de l’envoyer 
à l’école. Face à ce qu’elle ressent 
comme une injustice, Nassima va 
tout mettre en œuvre pour avoir, elle 
aussi, le droit de suivre des cours.
Un très beau roman qui révèle les 
multiples facettes de ce pays.

Marrakech

Jeu de société, dès 6 ans
2 à 4 joueurs, éd. Gigamic

Attention où vous posez vos babou-
ches ! Le souk est en ébullition: c’est 
le grand jour du marché aux tapis 
et le plus habile des marchands sera 
bientôt désigné!
Chaque joueur est un marchand qui 
essaie de supplanter les autres. À 
tour de rôle, chacun lance le dé puis 
déplace Assam, l’organisateur de la 
vente. Si Assam s’arrête sur un tapis 
adverse, le marchand doit payer une 
dîme à son propriétaire avant de 
poser un de ses tapis sur un espace 
adjacent. Quand le dernier tapis est 
posé, on totalise les tapis visibles et la 
somme détenue par chacun des mar-
chands : le meilleur l’emporte !
Marrakech est un jeu pour toute la 
famille. Vous trouverez dans la boîte 
plein de petits tapis en tissu en plus 
d’un superbe plateau de jeu repré-
sentant le souk. Petit à petit, les tapis 
vont recouvrir les cases et se super-
poser les uns sur les autres. Facile à 
expliquer mais avec un zeste de tac-
tique, chacun y trouvera son compte 
du plus petit au plus grand.

Ce jeu vous est proposé 
par Philibert

JeuLivres 

+ une phrase à ajouter au début de la rubrique jeu :
"Ce jeu vous est proposé par Philibert"


